
tryb Grayscale mode-

skala szarości = utrata 

informacji o kolorach

1



1. RGB lub CMYK1. RGB lub CMYK

2. konwersja do La*b*

(pozostawienie kanału 

2. konwersja do La*b*

(pozostawienie kanału 

3. konwersja do trybu 

szarości

3. konwersja do trybu 

szarości

(pozostawienie kanału 

L = jasności)

(pozostawienie kanału 

L = jasności)

2



-8 bitów

-256 odcieni 

szarościszarości

-1 kanał
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