
Pier Bezier (1910-1999)

-francuski inżynier

-pracownik firmy Renault

-opatentował algorytm obliczania 

krzywych (wykorzystywane 

w oprogramowaniu graficznym)
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-matematyczne równanie krzywej Beziera
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-grafika wektorowa tworzona jest z punktów kontrolnych 

(wierzchołków)

-łączy je linia

-krzywa Beziera – to dowolna krzywa rozciągnięta między 

dwoma wierzchołkami (tam, gdzie projekt wymaga 

wprowadzenia krzywizny)
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