
Rodzaje iluzji optycznych.Rodzaje iluzji optycznych.
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1) podwójne znaczenie 

obiektów 

– stosowany jest silny – stosowany jest silny 

kontrast (na ilustracji 

widoczne są różne 

obrazy)
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-iluzja wazonu duńskiego psychologa Edgara Rubina (1915r.) 
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2) złudzenie wielkości/ 

odległości – niewłaściwe 

odbieranie geometrii 

obiektów (poprzez dodanie obiektów (poprzez dodanie 

elementów dodatkowych 

lub użycie kontrastu 

kolorów)
4



-iluzja Muller-Lyer (niemiecki psychiatra)
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3) iluzja koloru 

– poszczególne kolory 

oddziałują na siebie oddziałują na siebie 

(zmienia się odcień lub 

cała barwa)
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-iluzja Hermanna (małe szare kwadraty widoczne między liniami –

najlepiej na środku obrazka)

7



4) iluzja kształtu 

(„figury niemożliwe” –

najczęściej dotyczy 

brył, które są brył, które są 

przedstawiane 

niezgodnie 

z prawami fizyki)
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-trójwymiarowe pudełko
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-trójkąt Rogera Penrose’a 2D to 3D (iluzja stworzona przez szwedzkiego artystę

Oscara Reutersvarda w 1982r. na znaczki pocztowe)
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5) iluzja liniowa – oko 

ludzkie odbiera 

zakrzywienia linii, zakrzywienia linii, 

które są 

w rzeczywistości 

proste
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-”Cafe Wall” (iluzja zaobserwowana na kafelkach 

w kawiarni) – opisana w 1979r. przez Richarda Gregorego (profesora 

neuropsychologii na Uniwersytecie w Bristolu)
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6) iluzja liniowa 

związana 

z występowaniem linii, z występowaniem linii, 

których nie ma w 

rzeczywistości
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-trójkąt Gaetano Kanizsa (1955r.) – niepełne kontury, które mózg stara się samodzielnie 

wypełnić
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7) stereogramy („magiczne 

oko”) – pozwalają zobaczyć 

obraz trójwymiarowy 

z obrazu dwuwymiarowego 

(prawe i lewe oko widzi pod (prawe i lewe oko widzi pod 

innym kątem)

SIS – Single Image Stereogram

RDS – Random Dot Stereogram

SIRDS – Single Image Dot Random Stereogram
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-iluzja Hajime Ouchiego (Japonia) – efekt drgającego wnętrza
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8) iluzja ruchu –

wywołanie złudzenia 

ciągłości ruchu elementów 

statycznych (decyduje statycznych (decyduje 

dobór okręgów, kół i ich 

wariantów)
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-fenomen PHI (1912r.) – iluzja opisaxa przez Maxa Werheimera = pozorny ruch (tu:

iluzja poruszających się węży)
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9) iluzja perspektywy 

i wielkości – ważne są 

elementy odniesienia 

(w grafice nie powinno się (w grafice nie powinno się 

zakłócać proporcji 

obiektów rzeczywistych)
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-zagadkowy sześcian: niebieska ściana jest daleko lub blisko
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-pokój Amesa (1934r.): pokój ma kształt trapezu, 

ściany są pochyłe, prawy róg znajduje się bliżej 

obserwatora
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