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-wektor = sciezka
oparta na tzw.
punktach
kontroinych



Obiektem moga byc:

a) odcinki

b) krzywe

c) kregi

d) elipsy

e) wielokaty

Punkt (w Qzei\ graﬂ'ﬂ weklorowej

f) przy grafice 3D: brytly



grafika
rastrowa

po powiekszeniu
pojawiajg sie pixele

grafika
wektorowa

mozna powiekszacd
do nieskonczonosci

bez utraty jakosci



