
Grafika rastrowaGrafika rastrowa = oparta na 

pojedynczych pikselach, 

np.

a)zdjęcia z aparatu/ tabletu/ a)zdjęcia z aparatu/ tabletu/ 

telefonu

b)skanowanie
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-pliki rastrowe są 

bardzo duże 

i wymagają szybkiej 

karty graficznej oraz karty graficznej oraz 

dobrego procesora
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-przy obróbce plików 

rastrowych można 

skalować tylko w dół skalować tylko w dół 

(powiększanie 

powoduje utratę 

jakości)
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