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256 * 256 = 65 536
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-do kodowania monitorów 

w RGB

-kolor niebieski i zielony 

opisuje 5 bitów, a kolor opisuje 5 bitów, a kolor 

czerwony 6 bitówczerwony 6 bitów

Ciekawostka: ludzie rozróżniają więcej odcieni czerwonego koloru, dlatego 

przeznacza się dla niego więcej pamięci.
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