bpp = GLEBIA KOLOROW (od ang. bits per pixel, czyli
ilos¢ bitow na piksel)

-liczba bitéw uzytvch do prezentaciji koloru danego
piksela w modelu przestrzeni barw (zwykle RGB)

-im bpp jest wyzsza, tym obraz jest bardziej
naturalny, ale zajmuje wiecej miejsca na komputerze

32 bity = 4,294 967,296 kolordw 8 bitdw = 256 kolordw 4 bity = 16 kolordw
38 KB 37 KB (-62%) 13 KB (-87%)

yv

2 bity = 4 kolory 1 bit = 2 kolory
6 KB (-94%) 4 KB (-96%)



