
bpp = GŁĘBIA KOLORÓW (od ang. bits per pixel, czyli 
ilość bitów na piksel)
-liczba bitów użytych do prezentacji koloru danego 
piksela w modelu przestrzeni barw (zwykle RGB)
-im bpp jest wyższa, tym obraz jest bardziej 
naturalny, ale zajmuje więcej miejsca na komputerze
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