
PRZESTRZENIE 
ROBOCZE
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przestrzenie robocze = co widzimy na 
ekranie podczas pracy (cały interface)
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PRZYWRACANIE
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-można tworzyć swoją 
własną przestrzeń roboczą

NAJWAŻNIEJSZE SĄ WARSTWY!NAJWAŻNIEJSZE SĄ WARSTWY!
(panel powinien być największy)
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właściwości właściwości 
warto 

umieścić 
na pasku ikon
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-po dokonaniu zmian można zawsze przywrócić 
własną przestrzeń, np. Przestrzeń Joli
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