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-w grafice rastrowej tatwo jest narysowac
linie pionow3a lub poziomga, ale problemem
staje sie linia ukosna :



10px ‘
OOO0O00E
0 {1]_‘%"*
[ Sf B}

ﬂt ‘.iJ l‘ll,‘
iis

l
) IAJNI Ilh!l

=
E—ﬁlj;ﬁﬁlr
NN

A;:
L 2EE0CE
N n } ‘
SO0

ﬁLl-Dl
_I!I!I!IID

l_.

A

S

-bedzie widoczne tzw.: SCHODKOWANIE



ANTYALIASING - iinii ukosnej towarzyszg punkty o jasniejszym
kolorze, co sprawia, ze ta linia wydaje sie gtadsza
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ANTYALIASING - iinii ukosnej towarzyszg punkty o jasniejszym
kolorze, co sprawia, ze ta linia wydaje sie gltadsza
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Antialias

-program PHOTOSHOP automatycznie
wykorzystuje ANTYALIASING, ale mozna te opcje
wytaczyc (aby uzyskaé zamierzony efekt graficznly)



