
RENDEROWANIE

ang.

rendering
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-renderowanie 

dotyczy grafiki 

trójwymiarowejtrójwymiarowej

= obrazowanie

= prezentacja
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-renderowanie może trwać 

nawet parę minut

-model danej sceny jest 

analizowany

-na podstawie tej analizy -na podstawie tej analizy 

tworzony jest obraz 

dwuwymiarowy albo animacja
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Renderowanie rozpatruje m.in.:

a) odbicia

b) światła

c) cieniec) cienie

d) załamania światła

e) wpływy atmosfery 

(np. mgła)
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-renderowanie jest 

procesem 

automatycznym 

(nie wymaga żadnej (nie wymaga żadnej 

ingerencji ze strony 

użytkownika)
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Edycja > 

Preferencje > 

3D3D
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-obniżenie jakości może przyśpieszyć renderowanie
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Uruchamianie 

renderowania:

3D > Renderuj
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= uruchamianie renderowania
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uruchamianie

renderowania
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-proces renderowania w programie 

Photoshop CS6
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-przerwanie renderowania w CS6/ CC 

Photoshop może nastąpić przez 

naciśnięcie ESC
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UWAGA!

Jeżeli przerwiemy renderowanie (ESC) 

i nie dokonany żadnej zmiany, 

to renderowanie będzie kontynuowane 

od wskazanego momentu!!!od wskazanego momentu!!!

Każda drobna zmiana (świateł/ cienia 

itp.) – powoduje, że renderowanie 

zaczyna przebiegać od początku.
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-w lewym, dolnym rogu możemy -w lewym, dolnym rogu możemy 

obserwować ile czasu zostało 

do ukończenia renderowania

(na początku program dokonuje 

analizy, więc ta informacja pojawia się 

po chwili)
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