RENDERO

. l|lﬂ‘“ ‘u

WANIE

dng.

‘\“‘ render Ing



-renderowanie
dotyczy grafiki
trojwymiarowe;j
= obrazowanie
= prezentacja
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-renderowanie moze trwac
nawet pare minut

-model danej sceny jest
analizowany

-na podstawie tej analizy
tworzony jest obraz
dwuwymiarowy albo animacja
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Renderowanie rozpatruje m.in.:
a) odbicia
b) Swiatta
c) cienie
d) zatamania swiatta
e) wptywy atmosfery
(np. mgta)
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-renderowanie jest
procesem
automatycznym
(nie wymaga zadnej
Ingerencji ze strony
uzytkownika)
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kno Pomoc

Edycja

Cofnij Ctrl+Z
el Shift+Ctrl+ Z
s Ba preodu Shift |%trl £
Do tyhu Alt+TCrl+Z
Stonuj... Shift+Ctrl+F
Wtnij Cirl+X
Kopiy Ctri+C
Kopidj scalone Shift+Cri+C
Whlej Cirl+V
Whle) specjalnie k
Usur

Sprawdz pisownig.

Znajds i zastgp tekst...

Wypetnij... Shift+F5
Obrysuj...
Skalg z uwzglednieniem zawartosc A+ Shift+ Ctrl+ C

Wypaczenie marionetkoive

Przelesztatc swobodnie Cirj+T

Przelsztate s “.

Autog-wyrdwnanie warstw... -»

Autog-miesranie warstin., ] - N

Zdefiniuj ustawieniz domyslne pedzla... | .

7 ek weogek. NPt 2

Zdefiniuj kéztalt wiasny.., (gdlne.., Ctrl+K
Wirczyse L Interfejs...

o N\ Obsluga plikaw...
Predefiniowane ustawienia Adobe PDF.., SN
i Wydajnosi...
Ustawienia domysine r
5 Kursery...
Polaczenia zdalne... i i
Przezroczystosc i przestrzend kolordw..,

Ustawienia koloru... Shift+ Ctrl+¥ lednostki 1 miarki...

Przydziel profil... Linie, siatki i plasterki...
Konwertuj do profilu.., Wiyczki...
| Tekst...

Skroty klawiszowe.. Alt+Shift+Ctri+ K
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Camera Raw..




Preferencje

Ogdine - Pamiet VRAM dostepna dla 3D M = 1= T X S X TR R M1 2=0 o e R 0K
Interfeis kacznie dostepnej pamigd VRAM: 1015 [ Zezwala na rysowanie bezposrednio na ekranie Anuld
Qbishiga il Program Photoshop ma uzywac: | 1015 | MB (100%) [] Automatycznie ukrywaj warstwy : ' |:I :
meieniE e g 1 aprzedni
g I Jakose cena: [Wiysoka | preset
Kursary & el S Bardza niskie B MNastepny
Przezroczystosc | presstrzen kolordw - Kursory ztoZg Miska
g pga T s &by skoroystac z bych ustawien, naleiy wiaceyd cbsluge S dhi
J=dnest i miarki 1 rysowania OpenGL. redanie "
Linie pormocnicze, sisthks i plasterk ‘
_ IETB.:.I’ElID Wysoka
wyeekd Nakfadki 30 N>
| Tekst G ; Sterowanie osig -
S —— e 210 o kmary
Ograniczenie: I. [C] Oddzieine sterowanie psiami
P CHE A z -
Wybrane ograniczenie: |. - DEdZeniE profmient
] Prdag wysoliej jakosc: | 2 v
Renderowanie kafelkdw: I. [
Wezybywanie pliku 2D
- Plzszczyzna podioza Lirnit akbywnyon Zrodet swriath: [8
(Odstzpy siatki: iz | kalgr: ol . N vy
Y lﬂh" | “ Comysiny lirrit tekstur zmiekczania: | 300
Opis
Fenderowania interaktywne: Okresla cbowiazujace vr programie Photoshop prefenancje renderowania obiektdw 30 w trakdie interakcji (pray
nacisniebym prevoiska mvszy )
Wisce rysowanie na ekranie: Rysowaniz na ekranie umodliwia soybszy interakeie z obiskiami 30, poniewai piksele 53 rysowane bezposrednic na ekranie
przy uzyciu karty grafiznej. Ponadto funkcja poewala na wykorzystanie winteizkeji 3D modliwosc zarzadzania kolorami whudewanych w potok 3D,
Jedli uiywana karta graficzna nie jest wystar—=zajgco wydajna lub tryb rysowania (Prefersncje = Wydajnost = Ustawienia procescra grafienege:
Zaawansowane) jest ustawiony na Podstzwowy, podoas interakcji moga wystepowat znaczne przesuniecia koloru, Wylaczenie tej opcji mode rozwiszad
ten problem. Reakcje elementdws interakbywmych beds wolnigjsze w preypadku viylgezenia tej opgi.
Automshyoznie ukirywaj warstey: Automatycnie uknywa werystkie warshary oproc warstery 30, z ktarg udytkownik jest w interakgji. Ta opcja zapewnia
najsTybszs interakcje.
LJ ‘ \
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~
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3D Widek Okne Pomoc
Mowa warstwa 3D z pliku...
Eksportu) warstwe 3D0...

Mowe wyttoczenie 30 z zaznaczone) warstwy
Mowe wyttoczenie 30 z zaznaczoneg) sciezki

Mowe wyttoczenie 30|z biezacego zarnaczenia

3 Nowa siatka z warstwy »

g Dodaj ograniczenia z »

1 Pokai/ukryj wielokaty 4

E Przyciagaj obiekt 3D do plaszczyzny podioia

§ Podziel wyttogzenie

] Scal warstwy 3D ) X .

! e ‘

§  MNowy obraz na ptytkach z warsbany U ru (,ha Arn la n !e
! Eanlkfarh}r...

E k

Farba na teksturze docelowe
Reparametryzu) UV...

renderowania:
Tovmer ohesing G mlowarin 3D > Renderuj

Utwarz sciezke robocza zwarstwy 3D
Szkicuj przy uzyciu biezacego pedzla

Shengen\\ani-cioR
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Alt | s Ctrl
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= uruchamianie renderowania
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Wiasciwosc

Ustawienia dormysine:

uruchamianie
renderowania

)cnicze






-przerwanie renderowania w CS6/ CC
Photoshop moze nastapic przez
nacisniecie ESC

ESC
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UWAGA!

Jezeli przerwiemy renderowanie {ESC)
i nie dokonany zadnej zmiany,
to renderowanie bedzie kontynuowane
od wskazanego momentu!!!

Kaida drobna zmiana (Swiatet/ cienia
itp.) — powoduje, ze renderowanie
zaczyna przebiegac od poczatku.
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-w lewym, (‘(\Inym rogu mozemy

obserwowac ile czasu zostato

do ukonczenia renderowania

(na poczatku program dokonuje

analizy, wiec ta informacja pojawia sie
o chwili)
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