
MOCAP (nie należy 
mylić z MOCKUP)

= przechwytywanie 
ruchu w grafice 3D ruchu w grafice 3D 
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-technika stosowana w filmach 
i grach komputerowych, 
polegająca na „przechwytywaniu” 
trójwymiarowych ruchów aktorów 
i zapisywaniu w komputerze
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