
OBIEKTY

INTELIGENTNE
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-zachowują swoje 

cechy, niezależnie 

od transformacji, jakich 

będziemy dokonywać będziemy dokonywać 

na obiektach 

dokumentu
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p.p.m. dla warstwy:

Konwertuj na obiekt 

inteligentny
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pojawia się dodatkowe 

oznaczenie
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-po lewej: pędzel – obiekt zwykły

-po prawej: pędzel – obiekt inteligentny

-obie warstwy zmniejszyłam i powiększyłam 

(obiekt inteligentny nie utracił jakości)
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-jeżeli warstwę przekształcamy 

na obiekt inteligentny, to program 

Photoshop zapisuje cechy tego 

obiektu osobno

możemy dokonywać 

edycji p.p.m.
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-po edycji pojawia się nowy 

dokument o rozszerzeniu: *.psb
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warstwa 

przekształcana 

(zwyczajnie)

obiekt 

inteligentny 

pozostaje 

bez zmian 

w pliku *.psb
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-każdy nowy obiekt (np. PNG) wprowadzany 

do programu przez przeciągnięcie – jest zapisywany 

domyślnie jako obiekt inteligentny
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-kopie obiektu inteligentnego i modyfikacja 

ich wielkości – jako warstwy (zwyczajna)
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-edytowanie zawartości pliku PNG

mgr inż. Jolanta Motylińska: autorskie materiały pomocnicze 11



-edycja dokonana na jednym obiekcie inteligentnym 

okazuje się przenosić na wszystkie kopie wykonane 

wcześniej
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-utworzenie: Nowego obiektu 

inteligentnego z kopii sprawia, że nie będzie 

automatycznie zmieniała się jego zawartość  

(powstanie bowiem nowa warstwa)
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-tu były powiązane trzy obiekty inteligentne 

(kopiami)

-ostatni powstał jako Nowy obiekt 

inteligentny, dlatego zmiany edycyjne już go 

nie dotyczą
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OBIEKT INTELIGENTNY

polecenie: Rasteryzuj warstwę likwiduje obiekt 

inteligentny i sprawia, że staje się zwykłą 

warstwą 

ZWYKŁA WARSTWA
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Możemy dokonywać zmian „na żywo” 

w dokumencie na dysku, ale trzeba wybrać 

p.p.m. polecenie: Połącz ponownie z plikiem
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-ikona zmieni się na 

połączoną z plikiem na dysku

W tym przypadku każda 

zmiana pliku zewnętrznego zmiana pliku zewnętrznego 

wpłynie również na zmianę 

w pliku programu 

Photoshop.
mgr inż. Jolanta Motylińska: autorskie materiały pomocnicze 17


